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JEFATURA DE ESTUDIOS

NOMBRE DE LA MATERIA / CURSO EN EL QUE SE IMPARTE

TECNOLOGIA INDUSTRIALI 1°BACH

OBJETIVOS DE LA MATERIA

La materia Tecnologia Industrial a lo largo de los dos cursos de Bachillerato, debe
proporcionar al alumno/a una formacion general sélida en todos los campos de la
Técnica Moderna, que le ayude a afrontar con solvencia las asignaturas técnicas
universitarias o los médulos profesionales que se imparten en los Ciclos Formativos
relacionados.

Uno de los objetivos de la Tecnologia Industrial es desarrollar en el Amno la
capacidad para resolver problemas mediante: el trabajo en eQuipo, la innovacion y el
cardcter emprendedor, contribuyEndo a formar cludadanos Auténomos en UN mUNdo
global.

Desde el punto de vista de la eleccién de itinerarios, la Tecnologia Industrial capacita al
alumnado para enfrentarse posteriormente a estudios universitarios de Ciencias,
Ingenieria , Arquitecturay Ciclos de Formacion Profesional de Grado Superior.

En relacion a los distintos bloques de contenidos que conforman el temario, los objetivos
generales que se persiguen son:

- Comprender y analizar la importancia del papel de la energia en los procesos
tecnoldgicos que se producen en la sociedad actual estimando el coste econémico del
consumo de energia que se produce en una vivienda a partir de facturas de servicios
energéticos, buscando formas de reduccion de gasto .

- Estudiar y experimentar, con los elementos que forman parte de las mdquinas e
instalaciones: eléctricos, electrdonicos, neumaticos, hidrdulicos.

- Programar mediante plataformas de software y hardware libre aplicaciones de
control de procesos industriales y domésticos.

- Elegir los materiales adecuados para cada aplicacién mediante el conocimiento de sus
propiedades.

- Conocer los principales Procedimientos de Fabricacion, y manejar de forma elemental
las principales maquinas que se emplean. Experimentar mediante la impresion 3D.

- Establecer las fases necesarias para el disefio, produccion y comercializacion de un
producto.




IES JUAN BOSCO
INFORMACION MATERIAS PARA EL CURS0O 2020/2021

JEFATURA DE ESTUDIOS

CONTENIDOS

Bloque 1. Recursos energéticos.

Fuentes de energia: renovables y no renovables.

Tipos de centrales de produccién de energias.

Consumo de energia en viviendas. Instalaciones caracteristicas.
Medidas de ahorro energético.

Certificado de eficiencia energética.

Bloque 2. Mdquinas y sistemas.

Elementos de mdquinas y sistemas

Disefio y montaje de circuitos eléctricos y electrénicos.
Disefio y montaje de circuitos neumdticos e hidrdulicos.

Bloque 3. Programacion y robética.
Software de programacion.
Programacién aplicada a procesos domésticos e industriales

Bloque 4. Introduccion a la ciencia de los materiales.

Aplicacion de los materiales en los procesos constructivos y de fabricacién, segin su
estructura y propiedades.

Materiales de (ltima generacién y materiales inteligentes. Aplicaciones en diferentes
sectores.

Bloque 5. Procedimientos de fabricacion.
Técnicas y mdquinas-herramientas utilizadas en los procesos de fabricacion. Nuevas
tecnologias aplicadas a los procesos de fabricacién. Impresién 3D.

Bloque 6. Productos tecnoldgicos: Disefio, produccion y comercializacion.
Disefio y produccién de un producto tecnoldgico: etapas
Vida dtil de un producto. Obsolescencia programada. Sistema de gestién de la

calidad.

METODOLOGIA DE TRABAJO

La metodologia empleada serd eminentemente prdctica, procurando aplicar los contenidos
en trabajos prdcticos tales como:

- Cdlculo de las necesidades de calefaccién y climatizacién de una vivienda.
Determinacion de férmulas para ahorro energético.

- Disefio y cdlculo de la instalacién eléctrica de una vivienda, empleando programa de
disefio asistido por ordenador. Montaje en el taller del cuadro de mando y
proteccién de una casa.

- Disefio, montaje y simulacién de instalaciones neumdticas, empleando operadores
para el montaje de prdcticas y programas de simulacion para verificar el
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funcionamiento de circuitos.

- Disefio, montaje y simulacion de circuitos electrénicos de control,empleando
placas board y componentes, asi como entrenadores diddcticos.

- Manejo bdsico de las mdquinas y mdquinas-herramientas mds empleadas en los
procedimientos de fabricacion. Se ensefiard y se realizardn prdcticas elementales
con torno, soldadura eléctrica, cepilladora, etc. Ademds se utilizarad el taller de
Fabricacién Mecdnica, para conocer fisicamente el manejo de otras mdquinas, tales
como fresadora, rectificadora, torno de control numérico, etc.

- Disefio y montaje de circuitos de control programado, empleando controladorasde
ARDUINO y LOGO, aplicado a procesos domésticos e industriales.

- Impresién 3D de objetos disefiados previamente.

EVALUACION

Como tiene un gran peso, el componente prdctico de la asignatura, para la evaluacién
se tendrd en cuenta los trabajos, prdcticas y simulaciones realizadas de cada uno de los
bloques de la programacién, que tendrdn el mismo valor que las pruebas escritas que se
realicen de algunas partes del temario.

VINCULACION DE LA ASIGNATURA CON ESTUDIOS POSTERIORES

- Cualquier Grado en Ingenieria o Arquitectura.(Grado en Ingenieria de
Telecomunicaciones, Electricidad, Informdtica, Electrénica, Mecdnica, Civil, Edificacidn,
Agricola, Forestal, Audiovisual, Aerondutico, Minas, Naval,........ )

- Ciclos Formativos de Grado Superior, de la rama Industrial (Electricidad, Electrénica,
Mecdnica, Automocidn) o de Edificacién.

- 6rado Fisica, Quimica, Ciencias Ambientales etc.

OTRAS INFORMACIONES

No es necesario haber cursado Tecnologia o Robética en 4° de ESO.

Todos los conocimientos serdn consolidados mediante montaje y simulacion de prdcticas o
trabajos relacionados con la prdctica cotidiana del profesional de la ingenieria. De esta
forma el alumno/a conocera el manejo bdsico de aparatos de medida, operadores
eléctricos, electrénicos, neumdticos, hidrdulicos, actuadores, sensores, robots, programas
de disefio asistido por ordenador, simuladores, impresién 3D, etc.




